Ar jmanoma 3D zaidima

e perkelti ant popieriaus lapo?

Zaidziant jvairiausius zaidimus, mokiniams kilo mintis patiems
suprogramuoti virtualy zaidima. Pasinaudoje zaidimo ,Labirintas”
modeliu ir nusibraize labirinto auksty schemas mokiniai pradéjo
planuoti programavimo eiga.

° Sugalvokite rutuliuko judéjimo trajektorijg visuose labi-
rinto aukstuose.

Naudinga informacija atliekant uzduoti:

Juodas langelis vaizduoja rutuliuko peréjima j kitg auksta.
@ - rutuliuko judéjimo pradzia.

@ - rutuliuko judéjimo pabaiga.

2 auksto vaizdo veidrodinis
1 auksto vaizdas atspindys 3 auksto vaizdas
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° Remdamiesi auks¢iau pateikta informacija, uzradykite rutuliuko judéjimo koordinates
(i vieno tasko j kitg), nurodykite kryptis ir zingsniy skaiciy.
Naudinga informacija atliekant uzduot;:
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2 aukstas
1 aukstas (neveidrodinis vaizdas) 3 aukstas

e Vienoje plok$tumoje skirtingomis spalvomis nubréz-
kite judéjimo trajektorijas pirmuoju, antruoju ir tre-
¢iuoju labirinto aukstais.

\/

Su klasés draugu pasikeiskite uzduociy lapu ir rem-
damiesi 2 uzduotyje pateiktais duomenimis nubréz-
kite rutuliuko judéjima labirintu.

2 auksto vaizdo veidrodinis
1 auksto vaizdas atspindys 3 auksto vaizdas
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6 Kaip sekési atlikti uzduotj? Kas buvo paprasta? Kokiai uzduociai atlikti reikéjo daugiau pa-
stangy? IS ko apie tai sprendziate?
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